
La evaluación será en línea, en donde representan-
tes del sector de juegos de mesa, evaluarán una a 

una las aplicaciones de los proyectos. El proceso es 
el siguiente:

Se libera la convocatoria

Se reciben las solicitudes

Se anuncia quiénes pasan a segunda fase 
donde deberán presentar su pitch o elaborar 
video

Se hace la revisión del pitch 

�6�H���D�E�U�H���X�Q�D���I�D�V�H�������G�H���H�Q�W�U�H�Y�L�V�W�D�V���ý�Q�D�O�H�V��

�6�H���D�Q�X�Q�F�L�D�Q���O�R�V���S�U�R�\�H�F�W�R�V���E�H�Q�H�ý�F�L�D�G�R�V

Los mejores 60 proyectos formarán parte del 
programa en el que desarrollarán sus proyectos.  
�/�R�V���S�U�R�\�H�F�W�R�V���T�X�H���V�H�D�Q���V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�G�R�V���ý�U�P�D�U�¢�Q���X�Q�D��
�F�D�U�W�D���F�R�P�S�U�R�P�L�V�R�����D�V�®���F�R�P�R���X�Q���S�D�G�U�´�Q���G�H���E�H�Q�H�ý-
ciario, ¡queremos saber que estás entusiasmado/a!

Consideraciones generales

�/�D���F�R�P�X�Q�L�F�D�F�L�´�Q���R�ý�F�L�D�O���\���U�H�V�X�O�W�D�G�R�V���G�H���,�Q�F�X�E�D�U�W�H��
se enviarán al correo con el que la iniciativa se ha 

registrado. El proceso de incubación se realizará en 
los meses de marzo a septiembre de 2026, por lo que 

los participantes deberán considerar espacio en 
sus agendas para atender los talleres, consultorías 

y mentorías especializadas que abonarán en 
mucho al crecimiento de sus proyectos. 

INCUBARTE
CONVOCATORIA

2026

El Gobierno de Zapopan, a través de la Dirección de 
Industrias Creativas, te invita a participar de la 

convocatoria de INCUBARTE Juegos de Mesa
2026

Abierta hasta el 13 de marzo

Registro aquí:
https://forms.gle/8YVh6EavxojKPbuSA

�,�Q�F�X�E�D�U�W�H���H�V���X�Q�D���L�Q�F�X�E�D�G�R�U�D���G�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�D�V���F�U�H�D�W�L�Y�D�V��
que capacita, impulsa y acompaña proyectos crea -
tivos en etapa de ideación o ejecución, mediante un 
proceso integral de aceleración. A través de alianzas 
con el sector académico, empresarial y la sociedad 
civil, brinda formación especializada, consultoría 
personalizada y herramientas para el desarrollo de 
modelos de negocio innovadores y escalables, con 

potencial de crecimiento e internacionalización.

Las industrias culturales y creativas comprenden a 
personas físicas o morales dedicadas a la produc -
ción, promoción, difusión y comercialización de 
bienes y servicios de contenido cultural, artístico o 

patrimonial.

Dentro de este ecosistema, los juegos de mesa se re -
conocen como proyectos creativos estructurados a 
partir de reglas, mecánicas y componentes físicos 
que combinan estrategia y/o azar, y que cuentan 
con un alto potencial comercial. Gracias a su natura-
leza, estos proyectos pueden acceder a plataformas 
de crowdfunding, ser publicados por editoriales in -

ternacionales y distribuirse en mercados globales.

�&�R�P�R�� �L�Q�F�X�E�D�G�R�U�D���� �,�Q�F�X�E�D�U�W�H�� �I�X�Q�F�L�R�Q�D�� �F�R�P�R�� �X�Q�� �H�V-
pacio de acompañamiento técnico y profesional 
para el desarrollo de prototipos y proyectos creati -
vos, ofreciendo capacitación empresarial, artística, 
cultural y tecnológica, así como asesorías uno a uno 
para fortalecer la viabilidad, sostenibilidad e innova-

ción de cada iniciativa participante.

En línea con los objetivos de la incubadora, este pro-
grama consiste en un diplomado de 25 sesiones y 2 
clases magistrales en las cuales las y los participan -
tes seleccionados revisarán una serie de temas 
clave para conocer la industria de los juegos de 
mesa modernos y desarrollar sus propios proyectos 
creativos dentro de esta. A la par, trabajarán en dis-
tintos proyectos de juegos para promover el ejercicio 
y aprehensión de las aptitudes necesarias para de -
sarrollarse dentro de las industrias creativas, con el 
acompañamiento guiado de mentores con experien -

cia establecidos dentro del sector.

Personas emprendedoras o creativas interesadas en 
la industria del juego de mesa contemporáneo que 
tengan ya una idea o un prototipo de juego, personas 
motivadas en aprender sobre diseño para expresar 
su creatividad a través de juegos de mesa, profesio -
nales que quieren utilizar herramientas del diseño y 
desarrollo de juegos en otros contextos como la con -

sultoría, la educación o proyectos sociales.

¿De qué trata el programa 
Incubarte Juegos de Mesa 2026?

�€�&�X�¢�O���H�V���H�O���S�H�U�ý�O���G�H���L�Q�J�U�H�V�R��
al programa?

�5�H�T�X�L�V�L�W�R�V���H�V�S�H�F�®�ý�F�R�V

Los proyectos deberán de aplicar en línea a través 
de un formulario en la siguiente liga: 

https://forms.gle/8YVh6EavxojKPbuSA

Es importante que conozcas los aspectos a incluir en 
tu aplicación:

Nombre completo del interesada/o y datos 
generales

Documentación

�,�G�H�Q�W�L�ý�F�D�F�L�´�Q���R�ý�F�L�D�O�����S�D�U�D���S�H�U�V�R�Q�D�V��
extranjeras solo es válido el pasaporte)

Comprobante de domicilio

�&�8�5�3�����Q�R���D�S�O�L�F�D���S�D�U�D���S�H�U�V�R�Q�D�V���H�[�W�U�D�Q�M�H�U�D�V��

Desarrollo de una idea de juego de mesa

Considerar que en caso de pasar a la fase 2 
desarrollarás un pitch en video para presentar 
tu idea/prototipo

Contemplar que en la fase 3 tendrás una 
entrevista presencial o virtual como parte de la 
�V�H�O�H�F�F�L�´�Q���ý�Q�D�O��

En caso de que no tengas la certeza de que tu for -
mulario se haya enviado correctamente, puedes 

mandar un correo incubarte@zapopan.gob.mx con 
�W�X���Q�R�P�E�U�H���F�R�P�S�O�H�W�R���S�D�U�D���Y�H�U�L�ý�F�D�U���T�X�H���V�®���T�X�H�G�´���U�H-

gistrado. 

Si tienes dudas de cómo inscribirte, puedes acudir a 
�Q�X�H�V�W�U�D�V���R�ý�F�L�Q�D�V���X�E�L�F�D�G�D�V

dentro de la unidad deportiva Tecolandia, av. Sta. 
Cecilia, Santa Margarita 1a Secc., 45140 Zapopan, 

Jal. o marcar al 33 3818 2200 ext.  3839.

Evaluación de las y los 
postulantes

Preguntas frecuentes

La programación completa del 
�E�H�Q�H�ý�F�L�R���H�V���O�D���V�L�J�X�L�H�Q�W�H��

Recepción de solicitudes: 
hasta el 15 de marzo de 2026 

Anuncio de seleccionados para segunda 
fase:
20 de marzo de 2026

Curso propedéutico: 
22 al 29 de marzo de 2026

Revisión de pitch: 
29 de marzo al 5 de abril de 2026

Entrevistas: 
6 al 7 de abril de 2026.

�$�Q�X�Q�F�L�R���G�H���E�H�Q�H�ý�F�L�D�U�L�R�V���G�H�O���S�U�R�J�U�D�P�D����
8 de abril de 2025

Inicio de módulos: 
12 de abril de 2026

Graduación: 
27 de septiembre de 2026

¿Cuánto tiempo dura el programa?
6 meses

¿Cuántas horas a la semana necesito dedicar al 
diplomado?
8 horas distribuidas entre sesiones de taller, aseso -
rías y trabajo personal.

¿Necesito tener ya una idea o prototipo avanzado 
de un juego de mesa para participar?
No necesariamente, si no tienes por lo menos una 
idea, basta con que desarrolles una al momento de 
completar tu aplicación. Durante el programa se de -
sarrollarán por lo menos dos proyectos, uno nuevo y 
original durante los primeros dos módulos y a partir 
del tercer módulo, se podrá trabajar con ideas o 
propuestas previas al ingreso del programa.

¿Cuánto es el cupo del programa?
Para esta generación se ofertarán 60 espacios. Las 
�S�D�U�W�L�F�L�S�D�F�L�R�Q�H�V���V�R�Q���,�1�'�,�9�,�'�8�$�/�(�6��

¿Es seguro compartir mis ideas de juegos dentro 
del diplomado?
Sí. Durante la segunda fase del proceso de selección 
se solicita un vídeo con el pitch de tu idea publicado 
en YouTube, con lo que contarás con un anteceden -
te público de lo que planteas antes de iniciar el pro-
grama. Te recomendamos ver este video al respec -
to: https://youtu.be/0ztbA5SR5Kc

¿De quién son los derechos de los juegos que se 
crean en el programa?
Los derechos son de sus autores.

�€�6�H���S�X�E�O�L�F�D�U�¢���P�L���M�X�H�J�R���D�O���ý�Q�D�O���G�H�O���F�X�U�V�R�"
No necesariamente. El enfoque principal del progra-
ma es la formación de talento y fortalecimiento de 
capacidades y habilidades. Sin embargo, en esta 
generación del diplomado, se dará un especial én -
fasis a quienes deseen emprender su editorial, a la 
par de que se trabajará de manera más estrecha 
con aliados clave para que un mayor número de 
proyectos sean publicados.

¿Qué conocimientos puedo adquirir en el 
diplomado?
Obtendrás bases sólidas para el diseño de un juego 
de mesa, desde la construcción de su premisa, su 
implementación visual, correcto testeo y técnicas 
para su comercialización y venta.

¿Quién imparte el programa?
El programa ha convocado un cuadro de expertos, 
docentes y mentores pertenecientes a empresas, 
editoriales y medios de comunicación referentes en 
�O�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�D���G�H���M�X�H�J�R�V���G�H���P�H�V�D���H�Q���,�E�H�U�R�D�P�ª�U�L�F�D��

¿Puedo retirarme durante un tiempo y continuar 
posteriormente?
No, al ser aceptado en el programa, el participante  
�ý�U�P�D���X�Q�D���F�D�U�W�D���\���H�Q�W�U�H�J�D���I�®�V�L�F�D�P�H�Q�W�H���X�Q���S�D�G�U�´�Q���G�H��
�E�H�Q�H�ý�F�L�D�U�L�R�� �F�R�Q�� �V�X�� �ý�U�P�D�� �D�X�W�´�J�U�D�I�D���� �H�Q�� �O�D�V�� �T�X�H�� �� �V�H��
compromete a dar seguimiento y concluir exitosa-
mente el programa.

¿Qué material necesito para la clase?
Equipo de cómputo con conexión a internet con ca-
�S�D�F�L�G�D�G�� �V�X�ý�F�L�H�Q�W�H�� �S�D�U�D�� �Y�L�G�H�R�O�O�D�P�D�G�D�V���� �3�D�S�H�O�H�U�®�D��
�E�¢�V�L�F�D�� ���K�R�M�D�V�� �E�O�D�Q�F�D�V���� �O�D�S�L�F�H�U�R�V���� �W�L�M�H�U�D�V�� �\�� �F�L�Q�W�D�� �D�G-
hesiva). Acceso a una impresora a color.

¿El programa es avalado por una institución? 
�€�5�H�F�L�E�R���X�Q���G�L�S�O�R�P�D���D�O���ý�Q�D�O�L�]�D�U���H�O���S�U�R�J�U�D�P�D�"
Al terminar el programa recibirás un reconocimiento 
�D�Y�D�O�D�G�R���S�R�U���,�Q�F�X�E�D�U�W�H�����O�D���,�Q�F�X�E�D�G�R�U�D���G�H���,�Q�G�X�V�W�U�L�D�V��
Creativas del Ayuntamiento de Zapopan.

�€�(�[�L�V�W�H�Q���U�H�F�X�U�V�R�V���E�L�E�O�L�R�J�U�¢�ý�F�R�V���S�U�H�Y�L�R�V���D�O��
programa?
Sí, puedes consultar estos videos: 
https://youtu.be/-2-yd84qODU
https://youtu.be/HHs44F0v5bg
https://youtu.be/gbdHO2DJWkw

¿El programa tiene algún costo?
No, es un programa público y no tiene costo alguno. 
�6�L�Q���H�P�E�D�U�J�R�����K�D�\���X�Q���S�U�R�F�H�V�R���G�H���V�H�O�H�F�F�L�´�Q���\���V�H���ý�U�P�D��
una carta compromiso al momento de llenar la apli -
cación de entrada, pues hay pocas plazas disponi -
bles y buscamos que las personas que ingresen 
saquen el máximo provecho de los recursos asigna -
dos a esta iniciativa.

¿Qué día de la semana se imparte el programa?
Los talleres y clases se imparten los sábados. Las 
asesorías y pruebas de juego se realizan entre 
semana.

No vivo en Zapopan, ¿puedo participar en el 
programa?
Por supuesto, el programa es internacional y está 
abierto a todos los países de habla hispana. 


